Pfiloha ¢. 2

Zadani 2. kola soutéze na novy
vizualni styl mesta Liberec

Soutézici v ramci druhého kola predlozi vyhlasovateli soutézni navrh

vybrané ¢asti grafického manualu (specifikovdno nize).

Soutézni navrhy budou vytistény na formatech A3. Soucasné se odevzdava
jejich elektronicka verze na CD/DVD v tiskové kvalité ve formatu PDF.

2. kolo neni anonymni a proto budou viechny navrhy na licu oznaceny
jménem soutéziciho.

01 LOGO:

- barevné varianty

- Cernobilé varianty

- barevnost

- rozméry a minimalni velikost loga

- horizontalni a ¢tvercova varianta loga
- zakazané varianty

02 PiSMO:

- hlavni pismo
- doplrikové pismo
- zpUsob prace s pismy

03 BAREVNOST:

- zékladni barvy znacky a jednotného vizualniho stylu (CMYK; RGB, pfip. Pantone)
- dopliikové barvy jednotného vizuélniho stylu (CMYK, RGB, pfip. Pantone)

04 OFICIALNIi MATERIALY A KOMUNIKACE:

- vzor vizitky primatora, vzor vizitky zaméstnance magistratu (obsahuje méstsky znak i logo)
- univerzalni hlavi¢kovy papir

05 INFORMACNI A PROPAGACNI MATERIALY:

- navrh grafické podoby Priivodce méstem (obélky a 4 str. vnittku privodce;
privodce obsahuje 4 jazykové mutace v 1 brozure kapesniho formatu-idealné A6; vizualizace)
- navrh letdku DL (3x zalomena A4, navrh layoutu; 50:50 pomér pouziti fotografii a textu)
- navrh advertorialu (inzerce s textovgm i grafickjm obsahem, format A4, volnocasové aktivity)
- navrh na plakat pro kulturni akci pofddanou méstem (urceny pro citylight (118,5 x 175 cm), vizualizace)
- navrhy webbannerd (formaty square a skyscraper)

06 PROPAGACNI A DARKOVE PREDMETY:

- tadky (papirova a latkova, vizualizace)



